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I Introducao

Muito obrigado por adquirir este produto.

Para garantir a utilizagdo correta, com completo entendimento do funcionamento deste produto, leia todo o manual e guarde-o em um local seguro.

Sdo proibidas transcricdes e copias, totais ou parciais, ndo-autorizadas deste manual.

O conteudo deste manual de operacdes e suas especificacdes estao sujeitos a mudancgas sem prévio aviso.

O manual de operagbes e o produto foram preparados e testados da melhor forma possivel. Se encontrar algum erro de impressao, por favor, informe-nos.

Roland DG Corp. nao assume nenhuma responsabilidade para qualquer dano ou perda direta ou indireta que pode ocorrer pelo uso deste produto,
independentemente de qualquer falha ao executar parte deste produto.

A Roland DG Corp. ndo assume responsabilidade por perdas ou danos diretos ou indiretos que possam ocorrer com relacdo a qualquer artigo usando este
produto.

Os nomes da empresa e produtos sao marcas registradas ou marcas comerciais de seus respectivos proprietarios.

http://www.rolanddg.com/
Copyright © 2014 Roland DG Corporation

A Roland DG Corp licenciou a tecnologia MMP do Grupo de TPL.
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I Caracteristicas desta maquina

Impressao de tecnologia de projecao em camadas

A monoFab ARM-10 é uma impressora 3D que usa tecnologia de projecao em camadas.

Usa resina fotocuravel (neste manual, apenas “resina”), um liquido que endurece (cura) quando exposta a luz (raios UV) e um projetor
com uma fonte de LED UV para imprimir um objeto com base em dados 3D.

<= "Fluxo de Operac¢ao” (p. 12)

As vantagens de usar o método de exposi¢ao por camadas para imprimir objetos uma camada por vez

O método de impressao, segundo o qual os dados sao depositados em camadas em intervalos regulares, cada um esta exposto (irradiado
com luz) por um projetor, uma camada por vez, é chamado de método de exposicao de camada.

Este método de impressao possibilita varias tarefas de impressao simultaneamente e imprimi formas complexas com camadas inferiores.

= "Imprimir varios objetos simultaneamente” (p. 17)

monoFab Player AM - Um programa de saida exclusivo pode ser usado para comegar a impressao imediatamente

monoFab Player AM é um programa dedicado para dados em 3D em formato STL para ARM-10.
monoFab Player AM é possivel fazer o download no site:

= “Pagina Inicial Roland DG” (http://startup.rolanddg.com/)




I Observacdes Importantes sobre Manuseio e Uso

Observe os seguintes pontos importantes. Nao observar pode nao soé resultar em perda de desempenho, mas também causar defeito ou colisdo.

Maquina de Modelagem

Esta maquina é um dispositivo de precisao

« Manuseie com cuidado e nunca deixe a maquina sujeita a impacto ou forca excessiva.
» Use dentro da faixa de especificacdes.
« Nunca tente mover a unidade do eixo Z com as maos com forca indevida.

» Nunca coloque a mao ou os dedos dentro da tampa, sem necessidade, ou outras areas internas da maquina.

Instale em um local adequado

« Nunca instale em um local exposto a luz solar direta.

» Instale em um local com temperatura especificada e umidade relativa.

Ambiente de | Operacao Temperatura de 20 a 30°C, 68 a 86°F, 35 a 80% de umidade relativa (sem condensacao)
instalacao Sem operacdo | Temperatura de 5 a 40°C, 41 a 95°F, 20 a 80% de umidade relativa (sem condensacdo)

» Instale em um local tranquilo e estavel, que ofereca boas condi¢des operacionais.

Esta maquina esquenta

e |Instale em um local bem ventilado.

N&o deixe as criangas usarem a maquina sem supervisao e nao deixe ao alcance de crian¢as pequenas

« Para evitar que engulam pecas pequenas, ndo deixe a maquina ao alcance de criangas pequenas.

« Nao deixe criancas brincarem com nenhum saco plastico usado para embalagem. Colocar um saco pléstico na cabeca ou ingeri-lo pode causar sufocamento.



Observa¢des Importantes sobre Manuseio e Uso

Resina fotocuravel

Manuseio de resina fotocuravel

» Ao manusear a resina fotocurdavel, use luvas e ndo deixe entrar em contato com a pele.
« Seisso acontecer, lave bem com sabao.

» Se aresina fotocuravel entrar em contato com a maquina, limpe-a com um pano molhado em etanol.

Manuseio de recipientes de resina fotocuravel

» Nunca deixe cair nem agite com forca caso contrario, pode haver vazamento.

Armazenamento

» A data de vencimento para a resina fotocuravel é de um ano a partir da data de fabricacdo exibida no recipiente.

» Armazene a resina fotocuravel longe da luz solar ou iluminagao forte.

« Armazene em local bem ventilado, entre 5°C e 40°C.

« Sempre feche bem a tampa ao armazenar o recipiente da resina fotocurdvel. Caso contrario, pode haver vazamento.

Eliminacdo
» Nao retorne a resina fotocuravel para o recipiente.

« Transfira o excesso de resina depois de imprimir para um recipiente, deixe curar e, depois, elimine de acordo com os critérios locais de triagem.
(Nao elimine a resina em sistemas de esgoto ou rios).



I Nomes das pecas

Exterior

Numero

Nome

Explicacdo

Tampa dianteira

Antes de comecar a operacdo e durante a operacao,
feche a tampa dianteira.

* A tampa é laranja para dificultar a passagem dos
raios UV.

Botao [ () 1(Liga) (p.9)

Pés de borracha (x4, com parafusos
de ajuste de altura)

Usado para ajustar o angulo do ARM-10.

Conector de fio

AWARNING
(Adverténcia)

&WARNING

(Adverténcia)

AWARNING

(Adverténcia)

Nao usar com nenhuma alimentacao elétrica que nao atenda as classificacoes
exibidas no adaptador AC.

Isso pode causar incéndio, choque elétrico ou eletrocusséo.

Nunca use nenhum adaptador AC ou fio que ndo seja o incluso com a maquina.

Isso pode causar incéndio, choque elétrico ou eletrocussao.

Manuseie o adaptador AC, o fio, o plugue e a tomada elétrica com cuidado e
corretamente. Nunca use nenhum artigo danificado.

Isso pode resultar em incéndio ou choque elétrico.

Conector USB

ACUIDADO

Para o cabo USB, use o que esta incluso.

O computador ndo se comunica com o computador corretamente.




Nomes das pecas

Dentro da tampa dianteira

Nome

Explicacdo

Unidade do eixo Z (dentro da
caixa vermelha)

O dispositivo que movimenta a
plataforma de impressao.

Manuseio da plataforma de
impressao

Usado para instalar e remover a
plataforma de impressao.

Alavanca do obturador

Ao instalar a bandeja de material liquido,
o obturador do resultado de irradiacao
UV na parte inferior estd aberto.

Saida de irradiacdo UV (com
obturador)

Quando o obturador abre, os raios UV
sdo emitidos a partir da maquina.

Bloqueador da bandeja do material

liquido

Prende a bandeja no lugar. Quando se
solta o bloqueador, a bandeja se move
na sua direcao.

Parafuso de retencao da plataforma
de impressao

Parafuso que prende a plataforma de
impressao.

Parafuso de ajuste Z0

Ao ajustar a altura de impressédo
inicial (Z0), solte os parafusos de
ajuste Z0 (p. 24).

Plataforma de impressao

A parte em que o trabalho é criado.
O trabalho é impresso enquanto a
plataforma de impressao é elevada.

Bandeja do material liquido

O recipiente em que a resina para
modelagem é adicionada.

Parafusos de retencdo da bandeja
do material liquido

Parafusos para prender o suporte da
bandeja do material liquido.

0660 0| 000 0 0 00
m
S

Suporte da bandeja do material
liquido

Parafusos para prender a bandeja do
material liquido.




I Operacao Basica

Como iniciar a maquina

1. Fechara tampa dianteira.

2. Pressione o botao [] (Liga) no ARM-10.
O ARM-10 liga e comeca a inicializagdo. O botao Q) (Liga) comecara a piscar lentamente.

Quando o ARM-10 finalizar a inicializacdo, o botdo (0] (Liga) para de piscar e fica aceso.

3. Inicio monoFab Player AM.

Usuarios do Windows 8.1

1. Natela [Iniciar], clique em .

2. Natela [Apps], clique em [monoFab Player AM].

n monoFab Player
«y AM




Operacao Basica

Usuarios do Windows 8

1. Clique com o botao direito na tela [Iniciar].

2. Clique no icone [Todos os aplicativos].

All apps

3. Em [monoFab Player AM], clique no icone [monoFab Player AM].

n monoFab Player
Ll AM

Usuarios de Windows 7/Windows Vista

1. Clique no botao [Iniciar] @

2. Clique em [Todos os programas] (ou [Programas]).

3. Em [monoFab Player AM], clique no icone [monoFab Player AM].
. monoFab Player AM
& monoFab Player AM

10



Operacao Basica

Como fechar a maquina

1. Em monoFab Player AM, clique na guia [Arquivo].

2. Clique no botao [Exit] (Sair).

4, MonoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 =
Botao [X]
X

Botao [EXIT] (Sair)

Exit

«s|rova | A BO®| &

monoFab Player AM fecha.

LEMBRETE

« Se nao tiver salvo as alteragdes no arquivo que estd editando no momento, aparecera uma janela pedindo para salvar as alteracées.
o Também é possivel sair monoFab Player AM ao clicar no botao Fechar [X] na barra do titulo.

3. Pressione o botdo [(V] (Liga) do ARM-10.
ARM-10 desliga. O botéao [(D] (liga) desliga.

11



I Saida (Impressao)

Fluxo de Opera¢ao ‘

- "Lave o trabalho” (p. 32)
' - "Finalizar o trabalho” (p. 34)

( )
“Importar dados STL usando monoFab Player AM” (p. 14)
- "Importar dados STL” (p. 14)
- "Corrigir os erros nos dados STL” (p. 15)
- "Posicionar objetos” (p. 16)
+ “Imprimir varios objetos simultaneamente” (p. 17)
- "Prenda os suportes aos objetos” (p. 18)
- "Ajuste o Fim do Trabalho” (p. 19)

¥

( )
"Preparar para impressao” (p. 20)

+ "Instale a bandeja no ARM-10" (p. 21)

- "Ajuste a altura inicial de impressao (Z0)" (p. 24)

- "Adicionar a resina a bandeja com material liquido” (p. 26)

¥

(”Dados de saida e inicio da impressao” (p. 27) )

>y

\.

12



Saida (Impressao)

Criar dados 3D e converter ao formato STL

Usando um software CAD 3D disponivel comercialmente ou um programa similar, crie dados 3D para impressao.

1. criaou prepara dados 3D.

2. Salve dados 3D em formato STL.

LEMBRETE

» Parainformacdes sobre como usar o software CAD 3D, consulte o manual de instrucées do software que esta usando.
« O software dedicado “monoFab Player AM” pode importar os dados no formato STL.

e O “formato STL” é um formato de dados 3D.

13



Saida (Impressao)

Importar dados STL usando monoFab Player AM

Esta secao descreve o fluxo de trabalho usado para operar o software dedicado “monoFab Player AM.”

Para informacgdes sobre como usar monoFab Player AM, consulte “monoFab Player AM Ajuda.”

Importar dados STL

Importar dados STL para monoFab Player AM. Os dados importados sao exibidos na visualizacao principal como “objeto”.

& monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 = B8 X

Dados de formato STL

Import

«s Koda | Hee BOo " & ¥

LEMBRETE

Os dados salvos no formato monoFab Player AM podem ser importados com o botado [Abrir].

& monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 - B X

Dados do formato de monoFab Player

[ Open

14



Saida (Impressao)

Se houver erros no objeto importado, eles aparecerdo em vermelho. Se os dados tiverem erros, ndo podem ser usados para impressao.

Se encontrar erros nos dados importados para monoFab Player AM, pode ser corrigido usando a funcdo “Cura”.

& RG-3F_original - monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 - B x

Os erros aparecem em vermelho.

Botao [Cural]

LEMBRETE

A funcao “Cura” nao pode corrigir todos os erros. Se ndo for possivel, corrija-o usando o seu software CAD 3D e, depois, tente importar os dados novamente.

15



Saida (Impressao)

E possivel alterar a posicdo de (mover ou girar) um objeto e alterar seu tamanho.

. RG-3F - monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 - B X

Perspective

Operacao

Ajuste o tamanho

| Estimated print time:06:10:34

16



Saida (Impressao)

Imprimir varios objetos simultaneamente

Posicionar varios trabalhos, assim eles se encaixam na area de trabalho da maquina te permitindo que os imprima simultaneamente.

O tamanho maximo para impressao (area de trabalho) é 130 (L) x 70 (P) x 70 (A) mm.

LEMBRETE

e O volume maximo de resina para impressao é de 300 g.
« Otempo real que leva para finalizar a impressao é proporcional a altura do trabalho (direcao do eixo Z).

» Se varios objetos forem posicionados na area de trabalho, sdo gerados suportes como se fossem para um Unico objeto.

« Como resultado, quando vdérios objetos forem posicionados na area de trabalho e os suportes foram gerados, todos os suportes serao excluidos, caso algum
dos objetos for excluido.

A area de trabalho real é invertida, conforme indicada na figura abaixo.

Perspective

Plano da plataforma de impressao

Area de trabalho [

W\,

Melhora na eficiéncia de producao

Com o método de exposicao de camada, o tempo de impressao ndo é afetado pelo nimero de trabalhos impressos ao mesmo tempo, entao é possivel
melhorar a eficiéncia de producao.

17



Saida (Impressao)

Os suportes sao “membros de refor¢co” adicionados aos dados que dao suporte ao trabalho. Podem evitar que o trabalho caia na bandeja de material liquido ou deformar pelo efeito
da gravidade. monoFab Player AM pode adicionar automaticamente os suportes aos objetos.

4:RG-3F" - monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 - B X

Botao [Gerar Suportes]

Os suportes sao presos ao objeto.

‘ Estimated print time:06:10:34

LEMBRETE

Os suportes sao necessdrios para fazer objetos como aqueles descritos abaixo.

Os objetos onde o centro de
gravidade é bem inclinado

Os objetos onde o trabalho nao toca a
plataforma de impressao (ex.: onde o plano
inferior do objeto nao toca o plano Z =0)

* Se 0 objeto ndo tocar a plataforma de
impressao, ele deve ser movido para
que toque a plataforma de impressao
ou os suportes devem ser adicionados.

Os objetos onde o tamanho
do trabalho é grande
relativo a 4rea que tocam a
plataforma de impressao.

18



Saida (Impressao)

Na maioria dos casos, ndo sera necessario alterar essas configuracdes para imprimir.

i RG-3F - monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 - B X

Botao [Condi¢bes Avancadas de Impressao]

‘ Estimated print time:06:10:34

LEMBRETE

Ao definir a distancia e a velocidade em que "Plataforma de impressao” (p. 8)se move e o momento em que é irradiado com raios UV, é possivel ajustar o fim
do trabalho.

19



Saida (Impressao)

Preparar para impressao

Realizar esta tarefa com todos os interruptores desligados.

AWARNING
(Adverténcia)  Caso contrério, o movimento subito da maquina pode causar ferimentos.

&WARNING Realize as operagdes conforme especificado pelas instrucées abaixo e nunca toque nenhuma area néo especificada nas instrucoes.
(Adverténcia) A maquina pode se mover inesperadamente, causando ferimento ou queimaduras.
N&o armazene resina fotocuravel nos seguintes locais.

« Nenhum local exposto a chama aberta

- Nenhum local onde possa ocorrer temperatura alta
AWARNING

b - Proximo a agente de branqueamento ou qualquer outro oxidante ou material explosivo
(Adverténcia)

Isso pode resultar em incéndio.
« Nenhum local ao alcance das criancas

A ingestdo acidental por criangas pode causar perigo a saude.

AWARNING Nunca coloque um recipiente de resina fotocuravel no fogo.

(Adverténcia) A resina pode escorrer, pegar fogo e espalhar o fogo a outros objetos préximos.

&WARNING Nunca beba ou aspire a resina fotocuravel nem deixe entrar em contato com os olhos ou a pele.

(Adverténcia) Isso pode ser prejudicial a saude.

Ao manusear a resina, use luvas de borracha e dculos de protecao.

ACUIDADO Nao deixe que a resina entre em contato com a pele ou os olhos.

Sempre feche bem a tampa ao armazenar o recipiente da resina fotocuravel.

ACUIDADO Caso contrario, pode haver vazamento.

Verique se a bandeja do material liquido nao esta sujo

Antes de comecar a impressdo, verique se ndo ha sujeira ou materiais estranhos na bandeja (como restos de fragmento da ultima operacao de impressao).
Se houver sujeira ou materiais estranhos, lave a bandeja.

Para detalhes, consulte “Lave a bandeja de material liquido” (p. 39).

20



Saida (Impressao)

Instale a bandeja na ARM-10

Instale a “Bandeja do material liquido” (p. 8) que esta cheio com o material do trabalho (resina) no “Suporte da bandeja do material liquido” (p. 8).

1. Abraa tampa dianteira.

2. Solte os parafusos de retencao da bandeja do material liquido.

Empurre a bandeja até
a borda para tocar a
alavanca do obturador.

21



Saida (Impressao)

4, Aperte os parafusos de retencao da bandeja do material liquido.

= e r

Ao fazer isso, verifique se o bloqueador esta na borda da bandeja.

LEMBRETE

No procedimento seguinte (etapa 5), os parafusos de retencdo da bandeja sdo soltos apenas a uma quantidade fixa.
Por isso, os parafusos estdo bem apertados neste estagio.

5. solte os parafusos de retencao da bandeja do material liquido uma volta.

Sy == r |

22



Saida (Impressao)

6. Empurre a bandeja com material liquido.

Pressionar a bandeja abaixa :

a alavanca do obturador. OBSERVACAO

Ao empurrar a bandeja, cuidado para
nao prender os dedos entre o suporte

e a bandeja do material de liquido.

7. Prendaa bandeja ao apertar os pa

e

rafusos de retencao.

r

23



Saida (Impressao)

Verifique se ndo hd sujeira na plataforma de impressao

Antes de comecar a impressdo, verifique se ndo ha sujeira ou materiais estranhos na plataforma de impressao (como restos de fragmento da ultima operacao
de impressao).
Se houver sujeira ou materiais estralhos, lave a plataforma de impressao.

Para detalhes, consulte “Lave a plataforma de impressao” (p. 36).

Ajuste a altura inicial de impressao (Z0)

Ao ajustar a bandeja do material com liquido pela primeira vez ou quando substitui-lo, é necessario ajustar a altura em que o trabalho comeca a ser feito na bandeja.

Com a ferramenta hexagonal inclusa, solte os parafusos de ajuste Z0 (4 locais).
Solte cada parafuso para que, aprox. 2 mm do eixo fique visivel e verifique se é possivel mover a plataforma de impressdo para cima e para baixo com as maos.

~

Parafuso de ajuste Z0

(Ambos os lados da plataforma de impressdo: 4 locais)

OBSERVACAO

Sempre solte os parafusos de ajuste Z0. Se passar para a etapa 2 sem soltar os parafusos de retencao Z0, serd aplicada uma grande carga a bandeja com material
liquido, plataforma de impressao e a unidade do eixo Z, que pode resultar em danos.

8. Em monoFab Player AM, na guia [Imprimir], clique no botao [E] nesta tela.

¥ Replace Vat
Maove platform

i

A plataforma de impressdo abaixa até a parte inferior da bandeja.
24



Saida (Impressao)

9. Quandoa plataforma de impressao tiver parado de mexer, aperte os parafusos de ajuste Z0, enquanto aperta suavemente a plataforma de
impressao.

Aperte os parafusos ao segurar a plataforma de impressao ao pressionar suavemente contra a bandeja com material liquido. Antes de apertar completamente
os parafusos, aperte temporariamente os cantos opostos para garantir que os parafusos sejam apertados de modo uniforme. Isso determina a altura da
impressao inicial.

Parafuso de ajuste Z0
(Ambos os lados da plataforma de impressao: 4 locais)

10. Em monoFab Player AM, na guia [Imprimir], clique no botio [ & ]I nestatela.

¥ Replace Vat

i

A plataforma de impressdo se move para a posicao mais alta.

25



Saida (Impressao)

Adicionar a resina na bandeja com material liquido

Derrame a resina na bandeja do material liquido.

1. Use luvas de borracha (inclusas ou comercialmente disponiveis) e dculos de protecao (comercialmente disponiveis).

LEMBRETE

Ajuste a altura das pernas do ARM-10 antes de usar. Ajuste as pernas para que a resina seja coletada no lado da plataforma de impressao (a parte de tras da maquina),
qguando a quantidade de resina na bandeja ficar menor. Para mais detalhes, consulte a “Pagina de Inicio do Roland DG” (http://startup.rolanddg.com/).

2. Abraa tampa do frasco de resina e derrame-a na bandeja com material liquido.

g

s N

Nao encha de resina além da linha
FULL/CHEIO da parte traseira.

FULL

LEMBRETE

« A quantidade de resina necessaria para impressao pode ser exibida em monoFab Player AM.

« O volume de resina de 100 ml é equivalente a, aproximadamente, 110 g, quando usar uma xicara de medicao comercialmente disponivel.

3. Feche bem a tampa do frasco de resina.

OBSERVACAO

Se a tampa do frasco de resina nédo estiver bem fechada, o resto da resina pode deteriorar ou curar, impossibilitando o uso.

26



Saida (Impressao)

Dados de saida e inicio da impressao

Nunca mova a unidade do eixo Z (incluindo a plataforma de impressao) com as maos.

&CUIDADO Isso pode causar colapsos.

Ao manusear a resina, use luvas de borracha e dculos de protecao.

&CUIDADO Nao deixe que a resina entre em contato com a pele ou os olhos.

Verifique os dados de impressao (visualiza¢ao)

Fatie os objetos posicionados na direcdo da altura (direcao do eixo Z).

& RG-3F - monoFab Player AM Model Name :Roland ARM-10 = B X

o Clicar no botéo [Exibir visualizagdo] exibe o objeto
ssomaed oh v em fatias.
e,

Botao [Exibir visualizacao]

«s Koo | He@ BEO'®| 8 W

‘ Estimated print time:06:10:34

Verifique se os resultados de impressao exibidos sao os que deseja.

27



Saida (Impressao)

LEMBRETE

« Se a pré-visualizacdo ndo for exibida na forma desejada, pode ter ocorrido um erro de objeto. Tente corrigi-lo usando a funcao “Cura” na guia [Layout].

Exemplo de pré-visualizacdo normal Exemplo de pré-visualizacdo onde o objeto tem problemas

Sao exibidas as
formas que nao estao
nos dados reais.

» A qualidade e a precisdo da impressao podem variar, dependendo da condicao da resina, da influéncia da bandeja do material liquido e do ambiente ao redor.
Assim, a forma exibida na pré-visualizacdo da impressao nao é, necessariamente, a forma exata que sera impressa.

-
Marque a se¢ao
Clicar no botao [ ¥ ] (Visualizar Secdo Cruzada) na barra de ferramentas exibe uma
secao cruzada do objeto.

Clicar [ % ] e arrastar a caixa exibida na drea da secdo cruzada para cima e para
baixo (na direcdo do eixo Z) permite alterar a posi¢do dessa secao.

A visualizacao de secdo cruzada pode ser usada, independente da exibicdo estar
ligada ou desligada.
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imated print time:06:10:34

Arraste a borda da caixa
exibida na area da secao
para cima e para baixo
(na direcao do eixo 2).



Saida (Impressao)

1. Clique no botao [Print] (Imprimir).

.RGBF - monoFab Player AM Model Name : Roland ARM-10 - B X

Botao [Imprimir]

Inicia a operacdo de impressdo. Espere alguns minutos até que a impressao esteja completa.

OBSERVACAO

‘ Estimated print time:06:10:34

Néao abra a tampa dianteira durante a impressao. Isso pode resultar em reducéo na qualidade da impressao.

LEMBRETE

O tempo estimado para finalizacdo é exibido na parte inferior da tela.

| Estimated print time:06:10:34
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Remova a tarefa

1. Quando aparece uma mensagem dizendo “A impressao terminou”, clique em [OK].
A plataforma de impressdo se move para a posicao mais alta.

2. Quando a plataforma parar de se mover, abra a tampa dianteira.

3. Solte os parafusos de retencao da plataforma de impressao.

4 : |

\
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Saida (Impressao)

5. Ajuste a plataforma de impressao na bandeja e remova o trabalho.

Espatula metélica j

Plataforma de
impressao

Bandeja de trabalho j

Trabalho
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Processamento de pos-impressao

A CUIDADO Néao deixe que a resina ou o etanol entre em contato com a pele ou os olhos.

Lave o trabalho

Lave o trabalho removido.

OBSERVACAO

Cuidado com fogo ao usar etanol.

Pincas

Etanol (comercialmente .
(fornecidas)

disponivel)
Trabalho /

Recipiente de lavagem (fornecido)

1. Coloque o trabalho removido no recipiente de lavagem.

2. Coloque etanol removido no recipiente de lavagem.
Adicionar etanol até que o trabalho removido esteja totalmente submerso.

LEMBRETE

Use etanol com um concentracao de, pelo menos, 70%.

Ao manusear resina e etanol, use luvas de borracha e 6culos de protecao.

32

3. Lave o trabalho suavemente com etanol usando as pincas.

LEMBRETE

Se o etanol mudar de cor, troque-o e também o recipiente, e lave o
trabalho novamente com etanol.

4. Remova o trabalho

5. Remova o etanol do trabalho.

LEMBRETE

Pode haver excesso de resina, dependendo da forma do objeto. As
garrafas e os objetos com formas similares particularmente tendem

a ter excesso de resina remanescente na parte inferior do cilindro. Se
houver excesso, remova-a com cuidado com uma escova ou ferramenta
semelhante ou lave-o usando um limpador ultrassénico (p. 33).



Saida (Impressao)

LEMBRETE

Um limpador ultrassénico (comercialmente disponivel) também pode ser usado para lavagem.

Béquer (comercialmente
Etanol (comercialmente T disponivel)

disponivel)

Limpador ultrassonico

(comercialmente disponivel) Trabalho

—

1. Coloque o trabalho removido em um béquer.

2. Coloque etanol no béquer.
Imerja o trabalho removido no etanol até que esteja totalmente submerso.

3. Coloque agua no recipiente do limpador ultrassonico e coloque parcialmente o béquer.

4, Lave no limpador ultrassonico (1 a 2 minutos).

LEMBRETE

» Parainformacdes sobre como usar o limpador ultrassénico, consulte o manual de instrucdes incluso.

o Use um limpador ultrassénico que produz uma frequéncia de 40-45 kHz.

» Se o etanol no béquer mudar de cor, troque-o e lave o trabalho novamente.
5. Pareo limpador ultrassénico e remova o trabalho.
6. Remova o etanol do trabalho.
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Finalizar o trabalho

Como a resina nao tera curado de modo suficiente imediatamente depois da impressao, a luz é aplicada para completar o processo de cura. Este procedimento é
conhecido como “pés-cura”. O procedimento pode ser feito usando a luz solar, mas também é possivel usar um dispositivo pds-cura disponivel comercialmente.
Remova os suportes depois de finalizar o procedimento de pds-cura.

Finalizar o trabalho envolve remover os suportes e, além disso, curar a resina usando um dispositivo pds-cura disponivel comercialmente (dispositivo de cura UV).

LEMBRETE

Use um dispositivo de pds-cura com as seguintes especificacdes:

Especificagao Valor recomendado
i f

Comprimento da onda da fonte 380 a2 405 nm

de luz

Poténcia de saida 10 mW/cm?

Tempo de pos-cura 3 a5 minutos
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I Manutencao

AWARNING Realizar esta tarefa com todos os interruptores desligados.

(Adverténcia)  Caso contrério, o movimento subito da maquina pode causar ferimentos.

AWARNING Realize as operagdes conforme especificado pelas instru¢ées abaixo e nunca toque nenhuma area néo especificada nas instrugoes.
(Adverténcia) A maquina pode se mover inesperadamente, causando ferimento ou queimaduras.

AWARNING Nunca coloque um recipiente de resina fotocuravel no fogo.

(Adverténcia) A resina pode escorrer, pegar fogo e espalhar o fogo a outros objetos proximos.

AWARNING Nunca use gasolina, tiner ou material semelhante.

(Adverténcia) Isso pode causar incéndio.

Ao manusear a resina, use luvas de borracha.

ACUIDADO Nao deixe que a resina entre em contato com a pele.

Faca manutencdo depois de usar

Depois de usar a maquina, limpe a bandeja e a plataforma de impresséo.

OBSERVACAO

» Ao usar etanol para manutencao, use apenas onde for indicado. Caso contrario, pode resultar em altera¢des de cor ou deformacao.
« Cuidado com fogo ao usar etanol.

» Nao deixe a maquina com resina na bandeja ou na plataforma de impressao. A resina ird curar e nao sera mais possivel usar a bandeja ou a plataforma de
impressao.
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Lave a plataforma de impressao

1. Solte os parafusos de retencao da plataforma de impressao.

o
i
.

3. Molhe um pano em etanol e limpe toda resina da superficie da plataforma de impressao.
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Manutencao

4., Retire toda resina curada que grudou a plataforma usando a espatula metalica inclusa.

OBSERVACAO

Cuidado para néo arranhar a superficie da plataforma de impressdo com a borda do raspador metilico. Se a superficie estiver arranhada, pode nao ser
possivel imprimir.

LEMBRETE

A plataforma de impressdo é uma peca consumivel. Depois de vérios trabalhos de impressao, a resina pode passar para as finas corrugacdes na superficie
da plataforma, o que impossibilita a impressdo. Se isso acontecer, é recomendado trocar a plataforma de impressdo. Entre em contato com a Roland DG Corp.
ou com o seu representante autorizado que vendeu a maquina.

5. Insiraos parafusos de retencdo da plataforma na ranhura.
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Manutencao

6. Aperte-os.
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Manutencao

Lave a bandeja de material liquido

1. Solte os parafusos de retencao da bandeja do material liquido.

S s

Quando o bloqueador da bandeja é
puxado para cima, a bandeja pula para
fora suavemente.
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Manutencao

3. Removaa bandeja com material liquido.
i ——— 4

LEMBRETE

» Antes de remover a bandeja com o material liquido, é recomendado lavar a plataforma de impressao (“Lave a plataforma de impressao” (p. 36)). Se a
bandeja do material liquido for removido primeiro, a resina presa a plataforma de impressdo pode cair e sujar a maquina.

« Ao remover a bandeja, cuidado para ndo derramar o resto de resina na maquina.

« Transfira o resto de resina da bandeja para um béquer ou recipiente similar, deixe curar e, depois, elimine de acordo com os critérios locais de triagem.
4. Molhe um pano em etanol e limpe toda resina da bandeja.

5. Retire toda resina curada que grudou na bandeja usando a espatula metalica inclusa.

OBSERVACAO

Use a espatula de plastico para limpar a bandeja com material liquido. Se a espatula metalica for usada para limpar a bandeja, a parte inferior (material de silicone)
pode ser arranhada, o que impossibilita a impressao.

6. Seque completamente a bandeja com material liquido.

7. Instale a bandeja como antes (p. 21).
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Manutencdo periddica

Verifique se a bandeja de material liquido ndo estd turvo

O intervalo de impressao (4rea de trabalho) usa a parte traseira da bandeja. Depois que a maquina tiver sido usada por um tempo, a parte inferior da bandeja fica
branca e turva. Quando a bandeja ficar muito turva, é impossivel imprimir (a resina para, solidifica o trabalho e gruda na bandeja).

Intervalo de

impressao

LEMBRETE

A parte do intervalo de impressao que nao estd turva ainda podera ser usada para imprimir. Posicione o objeto de modo a evitar a parte turva.

Se o intervalo de impressao exibido na figura acima estiver completamente turvo, é possivel usar a metade restante da bandeja do material liquido ao girar 180°.

ST == -r

Intervalo
turvo branco

Novo intervalo
de impressao

!
|

Gire a bandeja do
material liquido
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Manutencao

Substitua as pecas consumiveis

Troque a bandeja com material liquido

Essa bandeja deve ser substituida por uma nova nas seguintes situacoes:
« Sea parte inferior tiver ficado totalmente turva
» Se a parte inferior (material de silicone) estiver arranhada ou rachada

« Se o trabalho ndo prender a plataforma durante a impressdo e continuar na bandeja com material liquido.

Substitua a plataforma de impressao

Se a superficie da plataforma de impressao estiver arranhada ou se o trabalho continuar na bandeja, é recomendado trocar a plataforma por uma nova. Entre em
contato com a Roland DG Corp. ou com o seu representante autorizado que vendeu a maquina.

Troque o projetor

A fonte de luz do projetor embutido da maquina (LED UV) é uma peca consumivel.

Quando um tempo de uso fixado for excedido, é exibida uma mensagem em monoFab Player AM. Neste caso, é recomendado que o projetor seja trocado o mais
rapido possivel. Entre em contato com a Roland DG Corp. ou com o seu representante autorizado que vendeu a maquina.

42



IApéndice

A maquina nao funcionar

Problema

Pontos a serem verificados

Acao

Consulte

A maquina ndo mostra
dados de impressao

A maquina esta ligada?

Ligue a maquina.

p.9

O cabo conector esta solto?

Conecte o cabo.

“Pagina inicial Roland DG”

http://startup.rolanddg.com/

O computador tem espaco de disco
suficiente?

O computador nao pdéde obter o espaco de disco necessario para os
dados de saida.

Aumente o espaco livre do disco ao excluir arquivos desnecessarios, etc.

N&o consigo imprimir

Problema

Pontos a serem verificados

Acao

Consulte

O trabalho cai na
bandeja do material
liquido.

O peso do trabalho excede o volume
maximo de resina para impressao?

Reduza o tamanho do objeto.

Ajuda do monoFab Player AM

Deixe o objeto mais leve ao reduzir a espessura das areas onde a resina
é grossa.

A drea do objeto que estd em contato com
a plataforma é muito pequena?

Aumente a area (forma) do objeto em contato com a plataforma.

Aumente o numero de suportes

Ajuda do monoFab Player AM

A altura de impresséo inicial da plataforma
foi ajustada?

Ajuste corretamente a altura da impressao inicial.

p. 24

O centro de gravidade do objeto esta muito
inclinado?

Mude a forma do objeto para que o centro de gravidade fique no centro
do trabalho.

Aumente o nimero de suportes

Ajuda do monoFab Player AM
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Problema Pontos a serem verificados Acéo Consulte
Se a bandeja estiver suja, lave-a.
A parte inferior da bandeja com material Gire a bandeja com o material turvo para a parte traseira da maquina. 39, p.41. p.42
- . . . p.-39,p. 41, p.
O trabalho nao solidifica | {quido estd escura ou turva? Como alternativa, troque a bandeja por uma nova.
O projetor chegou ao final de sua vida util? | E recomendavel trocar o projetor. p. 42
Se a bandeja estiver suja, lave-a.
A parte inferior da bandeja com material . . . . A
O trabalho nao prende liquido esta escura ou turva? Gire a bandeja com o material turvo para a parte traseira da maquina. | p. 39, p. 41, p. 42
a plataforma durante a Como alternativa, troque a bandeja por uma nova.
impressao (continuar na | A syperficie da plataforma de impresséo Se a plataforma de impressao estiver suja, lave-a. 36, p.42
H : P . . p. 36, p.
Pandeja com material | est4 suja? Esta arranhado ou deformado? | Se estiver arranhada ou deformada, troque por uma nova plataforma.
liquido) - ..
A altura de impressao inicial da plataforma | | . . A
. Ajuste corretamente a altura da impressao inicial. p. 24
foi ajustada?
. Se a bandeja estiver suja, lave-a.
A parte inferior da bandeja com material . . . . A
, P . k ) Gire a bandeja com o material turvo para a parte traseira da maquina. p. 39, p.41,p. 42
liquido estd escura ou turva?
Como alternativa, troque a bandeja por uma nova.
Ha resina suficiente na bandeja do material | A maquina ndo pode imprimir se ndo houver resina na parte de 0.26

O trabalho esta lascado
(nado esta na forma
completa)

liquido?

impressdo da bandeja. Verifique se ha resina suficiente para impressao.

Ha um problema com o angulo da
maquina?

E necessario posicionar a maquina em um angulo para que o resto

de resina se junte na parte de impressao (parte traseira da bandeja),
mesmo quando a quantidade de resina diminui durante a impressao.
Para informacodes sobre como configurar a maquina e verificar o angulo,
consulte o 'Guia de Configuragao'

“Pagina inicial Roland DG”
http://startup.rolanddg.com/

O objeto esta dentro da area de trabalho?

Areas de dados que expandem para fora da area de trabalho nao serdo
impressas. Verifique se os dados estdo contidos na area de trabalho.

p.17

Nao ha problema

com os dados na
pré-visualizacdo, mas o
trabalho nao é impresso
na forma desejada

Vocé esta usando um monitor secundario
com o computador?

As vezes, usar vérios monitores pode afetar a impressao.

Nao conecte um monitor secundario ao computador

Vocé usou outro programa ou mudou para
outro programa durante a impressao?

As vezes, usar varios programas ou alternar entre programas (tarefas)
pode afetar a impressao.

Nao usar (iniciar) outros programas ao mesmo tempo que o monoFab
Player AM.
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Ndo consiqgo instalar o driver

Se um assistente nao aparecer, mesmo depois de conectar o cabo USB, faca o seguinte:

Windows 8 / Windows 8.1 | Windows 7

1. Conectea maquina ao computador com o cabo USB e ligue a maquina.

2. Se aparecer o assistente “Novo hardware localizado”, clique em [Cancelar]. Desconecte todos os cabos USB para impressoras ou outros
equipamentos que nao sejam desta maquina.

3. Em [Iniciar], clique em [Area de Trabalho]. Aponte para o . . L B
. . L L . 3. Clique no menu [Iniciar], depois clique com o botao
canto inferior direito da tela para exibir os Charms e clique em L . .
B direito [Computador]. Clique em [Propriedades].
[Configuracoes].

4. Em [Painel de Controles], clique em [Hardware e Som] e em 4, Clique em [Gerenciador de Dispositivo]. Quando a
[Gerenciador de Dispositivo]. Quando a janela “Controle da Conta janela “Controle da Conta do Usuario” for exibida,
do Usuario” for exibida, clique em [Continuar]. clique em [Continuar].

Aparece “Gerenciador de Dispositivo”. Aparece “Gerenciador de Dispositivo”.

5. No menu [Visualizar], clique em [Exibir dispositivos escondidos].

6. Na lista, encontre [Impressoras] ou [Outros dispositivos], depois clique duas vezes. Quando o nome do modelo que estiver usando ou
“Dispositivo desconhecido” aparecer abaixo do item selecionado, clique para escolher.

7. va para o menu [Acao] e clique em [Desinstalar].

8. Na janela “Confirmar desinstalacao do dispositivo”, selecione [Excluir o software para este dispositivo] e clique em [OK].
Feche o [Gerenciador de Dispositivol].

9. solte o cabo USB conectado a impressora e reinicie o Windows.

10. Desinstale o driver de acordo com o procedimento em "Como iniciar a maquina” (p. 9).

11. Reinstale o driver novamente seguindo o procedimento de instalagao.

= Para informagdes sobre o procedimento de instalacdo do driver, consulte o pagina de Inicio do Roland DG (http://startup.rolanddg.com/).
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Desinstalar o Driver

Ao desinstalar o driver, faca a seguinte operacéo:

Windows 8 / Windows 8.1 | Windows 7

1. Desligue a maquina e desconecte o cabo que estd conectando o computador a maquina.

2. Registre-se no Windows como Administrador.

3. Clique em [Area de Trabalho]. 3. Clique no menu [Iniciar].
(Ir para a etapa 5).

4, Aponte para o canto inferior direito da tela para exibir os
Charms e clique em [Configuracoes].

5. Clique em [Painel de Controle] e, depois, clique em [Desinstalar um programal.

6. Selecione o driver da maquina para excluir ao clicar nele e, depois, clique em [Desinstalar].

7. se aparecer uma mensagem para confirmar a exclusao, clique em [Sim].

8. Quando a janela “Controle da Conta do Usuario” for exibida, 8. Quando a janela “Controle da Conta do Usuario” for exibida,

clique em [Continuar]. clique em [Continuar].
(Ir para a etapa 10).

9. Clique em [Iniciar], depois em [Area de Trabalho].

10. Abrao Explorer e abra o drive e a pasta com o driver.
* Se nao tiver o driver, baixe na pagina de Inicio do Roland DG (http://startup.rolanddg.com/) e selecione uma pasta para descompactar.

11. Clique duas vezes em “SETUP64.EXE” (versao de 64 bits) ou “SETUP.EXE” (versao de 32 bits).

12. Quandoa janela “Controle da Conta do Usuario” for exibida, clique em [Continuar].
O programa Setup para o driver é iniciado.

13. Cligue em [Desinstalar].

14. selecione a maquina para excluir, depois, clique em [Iniciar].
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Windows 8 / Windows 8.1 Windows 7
15. se aparecer uma janela para reiniciar o computador, clique 15. se aparecer uma janela para reiniciar o computador, clique
em [Sim]. em [Sim].

Quando o computador é reiniciado, o processo de desinstalacao
estd completo.

16. Depois que o computador for reiniciado, abra o Painel de
Controle e clique em [Visualizar dispositivos e impressoras].

17. se conseguir ver o icone da maquina a ser excluida, clique com
o botao direto, depois, clique em [Remover dispositivo].
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Ao mover a maquina

Quando mover a maquina, prenda o obturador da saida de irradiacdo UV e amarre a tampa dianteira fechada.

Itens obrigatorios

Retentor (grande): 1

Retentor (pequeno): 2

OBSERVACAO

Use os retentores originais fornecidos com o produto. Se os retentores originais ndo estiverem mais disponiveis, use uma alternativa capaz de segurar o
obturador no lugar. Se os retentores ndo estiverem presos ou se a tampa nao estiver amarrada, a maquina pode ser danificada.

1. Coloque um retentor grande na parte superior do obturador da 2. Coloque dois retentores pequenos nos dois lados do retentor
saida de irradiacao UV. grande e levemente, fixe a borda de cada um no lugar, com o
Prenda o obturador no lugar para que ndo abra. Insira um retentor grande no bloqueador da bandeja de material liquido.

centro do rebaixo na saida de irradiagao.

Solte os parafusos retentores da bandeja para que a borda de cada retentor
Se ndo estiver usando os retentores originais, use uma alternativa, com pequeno fique no lugar.
cuidado para garantir que o obturador nao abra.

Retentor (pequeno) '

—
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3. Prenda os retentores no lugar.
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Principais Especificaces

Tabela de Especificacoes

ARM-10
Tecnologia de criagcao Sistema de projecdo em camadas
Tamanho de construcao 130 (L) x 70 (P) x 70 (A) mm, (volume de trabalho de resina de até 300 g)
Velocidade de construcao 10 mm/h (altura da camada = 0,15 mm)
Fonte de luz U.V. LED (diodo de emisséao de luz ultravioleta)
Resolucao XY 0,2 mm
Resolucdo do eixo Z 0,01 mm
Maquina DC24V,06 A
el ficaptador AC AC 100V a 240V +/- 10%, 50/60 Hz
Consumo de energia 15W

Durante a operacao 55 dB (A) ou menos

Nivel de ruido
Durante modo

acustico 49 dB (A) ou menos
de espera

Dimensées 430 (L) x 365 (P) x 450 (A) mm

Peso 17 kg

Interface USB

Ambiente de | Durante a operagao Temperatura de 20 a 30°C, 35 a 80% de umidade relativa (sem condensacdo)

instalacao Sem operacao Temperatura de 5 a 40°C, 20 a 80% de umidade relativa (sem condensagao)
Adaptador AC, cabo de forca, cabo USB, ferramenta, pinca, parafusos, chaves inglesas (7,70mm / 0,28, 0,39 polegadas), chave hexagonal

Acessorios (tamanho 2.3 mm /0,08, 0,12 polegadas), pinos de posicionamento, fita de dupla face, manual de informagoes de start-up, Leia Primeiro
(Folheto)

Materiais (vendidos separadamente) | Resina (frasco com 350 g), frasco com material liquido
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Desenho dimensional

425

725

I 250
430

Unidade: mm

25
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Localizagbes dos rotulos de nimero de série e poténcia

NuUmero de série

Este niUmero é necessario ao procurar
manutencao, servico ou suporte. Nunca
remova o rétulo.

Poténcia

Use uma tomada que atenda as
especificacbes para tensao, frequéncia e
amperagem dada aqui.
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